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Masih ingat materi yang kemarin membahas tentang apa’

Apa itu Text to speech?

Apa fungsi dari Text to speech?



Screen|

Klik Aja
- LT Buttonl v el
do call %) .ShowAlert

notice ¥ Your Name Is s

l‘ TextBox1 » l Text » I
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APP INVENTOR

3.1 Tujuan

1. Mengetahui penggunaan fitur camera untuk mengambil

gambar

2. Mengetahui penggunaan fitur video recorder untuk mengam-

bil gambar
3. Menampilkan video dan gambar pada aplikasi Android

4. Memahami cara perpindahan screen pada App Inventor
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3.2 Pembuatan Program

Aplikasi ini terdiri atas dua screen. Screen pertama berfungsi

untuk mengambil gambar dan screen kedua berfungsi merekam
video. Kita akan mempelajari perpindahan screen di bab ini.
Daftar komponen yang dibutuhkan pada aplikasi Senyum ini
terdapat pada Tabel 3.1



Tabel 3.1: Daftar Komponen Aplikasi Senyum

Komponen | Fungsi

Button Pengguna menekan tombol ini un-
tuk mengambil gambar, merekam
video dan berpindah atas screen

Image Menampilkan Gambar

Camera Mengambil Gambar

Screen Menampilkan seluruh komponen

VideoPlayer | Memutar video

CamCorder | Merekam kejadian dalam bentuk

video
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3.2.1 Screen: Ambil Foto
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Untuk screen pertama kita akan membutuhkan komponen Cam- APP INVENTOR

era dan Image. Untuk lebih lengkapnya pada screen pertama
terdapat komponen-komponen yang terdapat pada Gambar3.1.
Button! berfungsi untuk mengambil gambar dan Button2 un-

tuk berpindah ke screen kedua.
Components

= Screenl
< Imagel
w Buttonl
« Button2

ﬁCamera]

Gambar 3.1: Desain Komponen Senyum di Screen 1



Pada screen pertama, kita mengatur desain aplikasi seperti
pada Gambar 3.2. Buttonl diberi label AmbilGambar dan But-

ton2 diberi label Video. ' -« P Vil §
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AmbilGambar

Video

Gambar 3.2: Desain Aplikasi Senyum di Screen 1



Pada bagian Blocks FEditor (Gambar 3.3), kita perlu mem-
berikan perilaku pada Buttonl, Button?2 dan Cameral. Jika

Buttonl ditekan, maka akan memanggil Cameral untuk mengam-
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bil gambar. Setelah Cameral mengambil gambar, Imagel akan

berisi gambar yang diambil oleh Cameral. Screen?2 akan di-

panggil saat Button?2 ditekan.

do | open another screen screenName i Screen2 &

when EIRCED Click

do call TakePicture

h

AmbilGambar AmbilGambar W h en m . Aﬂ:e re iCtU =
Video Video [:

X mage1 v W picture v RCIB L] image +
N

Gambar 3.3: Blocks Editor Aplikasi Senyum di Screen 1
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3.2.2 Screen: Rekam Video

Untuk screen kedua kita akan membutuhkan komponen Video-
Player dan CamCorder. Untuk lebih lengkapnya pada screen
kedua terdapat komponen-komponen yang terdapat pada Gambar3.5.
Buttonl berfungsi untuk merekam kejadian dan Button2 untuk

berpindah ke screen pertama.
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Components

S Screen?
’:»:VideoPlayeﬂ
= Button]
= Button2
@ Camcorder]



Pada bagian Blocks Editor (Gambar 3.7), kita perlu mem-
berikan perilaku pada Buttonl, Button?2 dan CamCorderl. Jika
Buttonl ditekan, maka akan memanggil CamCorder! untuk
merekam video. Setelah CamCorderl merekam video, Video-
Playerl akan berisi clip yang direkam oleh CamCorderl. Screeni
akan dipanggil saat Button?2 ditekan.

LN Button2 v [Neli{d <
] 63 A TH . 5% 08:46 |

do | open another screen screenName
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Screen2

I Camcorderl v [aEolelge \Vile [Te
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RekamVideo ' when AfterRecording

Kamera

.




Membuat Halaman Login

— APP INVENTOR

Selamat Datang di Halaman Login
Anda Berhasil Login sebagai Admin
SMA NEGERI 1

Kembali ke Login

Username

Password



Desain Screen 1
Components EE

Selamat Datang di Halaman Login

APP INVENTOR

[
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2 [ | screent vy
Allbljudul
- Imagel Usemame
Allblusername e
L ltytbusername || ceeeeeen
Allblpasswaord Login

**ltutbpassword
— btnlogin

Py Notifier]



Blok Screen 1
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L0 btnlogin « e[

do i . ] - 1]
o) Bl compare texts (/TR (00 G O | |CEED . compare texts (| CETETRED . (00 G5 - ORI

then | call [YEIEERS .ShowAlert
notice 2| Berhasil Login &

open another screen screenName [l

o= Notifier1 = RS\ 7a\Eg
notice o Username atau Password Salah &



Desain dan Blok Screen 2 ”
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= -| Sereen? Anda Berhasil Login sebagai Admin
Allabell Kembali ke Login
& Button

when .Click

do _open another screen screenName | Screen1 v




TUGAS

1. Buatlah aplikasi android seperti yang telah
dijelaskan dengan syarat menambah fitur-
fitur lain yang kalian inginkan.

2. Berisi Screenshot coding program, hasil
tampilan program dan penjelasan
programnya.

3. Dikumpulkan di Link yang saya bagikan.




Kalian akan mengembangkan aplikasi mobile yang memiliki
antarmuka sebagai berikut:

Sketsa Hasil Akhir

Screen 1

Teks

Gambar

KEk gambar untuk memainkan !

Spesifikasi Aplikasi:

* Input: Pengguna mengetuk gambar Sang Proklamator
Indonesia di ponsel

» Proses: Aplikasi memainkan rekaman pidato proklamasi
kemerdekaan Indonesia

o Qutput: Aplikasi memperdengarkan suara rekaman lewat
speaker ponsel



Deskripsi Proyek:

Kalian diharapkan mengembangkan proyek perangkat
lunak berbasis mobile yang dinamakan speechboard, dengan
melakukan modifikasiaplikasi tersebut dengan menambahkan
beberapa pidato dari para pahlawan Indonesia, misalnya Ki
Hajar Dewantara, Sutomo, dll. Kalian akan mengembangkan
aplikasi mobile yang memiliki antarmuka sebagai berikut:

Sketsa Hasil Akhir
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Spesifikasi Aplikasi:
* Input: Pengguna mengetuk salah satu gambar pahlawan
Indonesia di ponsel
* Proses: Aplikasi memainkan rekaman pidato yang
terkenal dari para pahlawan tersebut
* Qutput: Aplikasi akan memperdengarkan rekaman
pidato dari pahlawan yang dipilih lewat speaker ponsel
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